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– Електрон. дан. (1 файл). – 2019. – Режим доступу: 

https://www.wikitude.com/blog-image-recognition-tracking-best-practices-

and-target-guidelines/ 
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– 2019. – Режим доступу: https://developer.apple.com/augmented-reality/ 
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[Електронний ресурс]: (Стаття) / virtualXdesign. – Електрон. дан. (1 
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